Ajedrez para todos T2

Jaque al aburrimiento

Como mueve el rey: 7

Hoy vamos a ver como se mueve la
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casilla adyacente es decir, a cualquier = /
casilla que esté en su inmediato /
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alrededor.

pieza mas importante: el rey.

El rey es lento porque solo se puede mover de casilla en casilla. Las opciones que
tiene para mover son:

e Desde una esquina: puede ira 3 casillas
e Desde un borde: puede ir a 5 casillas
e Desde el centro: puede ir a 8 casillas

No estd permitido:

e Capturar el rey del oponente.
e Dejar el propio rey bajo ataque de una pieza contraria, ni exponerlo al ataque
del adversario. Por lo tanto, los reyes no se pueden tocar entre si.

El rey también puede capturar piezas del adversario. Y si bien al principio de la
partida hay que protegerlo detrds de peones y piezas, muchas veces al final de la
partida va a estar muy activo defendiendo a sus piezas o atacando a las del rival.

El objetivo del ajedrez es que cada jugador situe al rey de su adversario “bajo
ataque”, de tal forma que el rival no disponga de ningun movimiento legal. Del
jugador que alcanza este objetivo se dice que ha dado “mate” al rey de su
adversario y que ha ganado la partida.
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